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 “SCACCIA IL FALSO” 
GIOCHIAMO INSIEME PER DIRE NO ALLA CONTRAFFAZIONE  

 A.S. 2018 - 2019

Progetto gratuito a cura del Comitato lotta alla contraffazione della
 Camera di Commercio di Firenze e dell’U.O. Servizi alle Imprese

(Referente: Lucia Mauri - promozione@fi.camcom.it - tel. 055/2392137)

NUMERO MASSIMO DI EDIZIONI DA RIPARTIRE 
SU TUTTI GLI ISTITUTI SCOLASTICI RICHIEDENTI = 4
	DESTINATARI
	Studenti del 3°, 4° e 5° anno delle scuole primarie  della Provincia di Firenze e di Prato

	MODALITÀ DI ADESIONE


	Il programma di questa progettualità è stato pubblicato anche sul portale delle chiavi della città del Comune di Firenze https://www.chiavidellacitta.it/ nella sezione news.
In ogni caso inviare il modulo di adesione allegato via PEC al seguente indirizzo: cciaa.firenze@fi.legalmail.camcom.it e p.c. a promozione@fi.camcom.it. 
In caso di richieste complessive da tutte le scuole superiori a 4 edizioni, si terrà conto dell’ordine cronologico di arrivo delle richieste (data e ora della PEC di invio) e di un’equa distribuzione tra tutti gli Istituti scolastici richiedenti.


	FINALITA’


	La contraffazione è l'attività di chi riproduce qualcosa in modo tale che possa essere scambiata per l'originale. I danni economici e sociali connessi al fenomeno sono molteplici: perdita di posti di lavoro, concorrenza sleale, chiusura di imprese, sfruttamento della mano d’opera, pericoli per la salute dei consumatori, evasione fiscale e pericoli per l’ordine pubblico. 
Il Comitato lotta alla contraffazione della provincia di Firenze intende sollecitare, in modo ludico e divertente, l’attenzione dei consumatori più giovani verso i rischi potenziali dei prodotti contraffatti, coinvolgendoli nelle olimpiadi dell’anticontraffazione con il gioco inedito “sCaccia il falso”.



	OBIETTIVI DIDATTICI


	Il fenomeno della contraffazione:

cos’è, che danni provoca e azioni per arginare il fenomeno:

Azioni preventive: Il Comitato lotta alla contraffazione della Camera di Commercio di Firenze

Azioni repressive: il ruolo ed il lavoro delle Forze di polizia

Diffusione della cultura del consumatore consapevole

Organizzazione di tornei in classe del gioco da tavolo inedito “sCaccia il falso” per allenarsi in vista della partecipazione alle Olimpiadi dell’anticontraffazione. 



	CONTENUTI


	Il programma prevede 2 incontri da 2 ore ciascuno. 
1° Incontro (durata 2 ore)

La contraffazione: che cos’è, i rischi e i danni che provoca.

Breve introduzione sul fenomeno della contraffazione, che cos’è, dove si possono trovare prodotti contraffatti, perché non si devono acquistare, i rischi e i danni che provocano.

Proiezione di alcuni video spot di sensibilizzazione al fenomeno della contraffazione realizzati dai ragazzi degli Istituti superiori che negli anni hanno partecipato al progetto sull’anticontraffazione per le scuole superiori organizzato dal Comitato.
Proiezione di video che documentano interventi sul campo  delle Forze di polizia per reprimere il fenomeno della contraffazione.

Proiezione del video tutorial del gioco da tavolo “sCaccia il falso” e spiegazione delle regole.
2° Incontro  (durata 2 ore)
Torneo di gioco “sCaccia il falso” per sensibilizzare in modo ludico al fenomeno della contraffazione. 
Organizzazione in classe di un piccolo torneo del gioco da tavolo “sCaccia il falso” in base alle regole ed ai concetti spiegati durante il primo incontro.

Suddivisione della classe in gruppi di 4/5 bambini e svolgimento di match con calcolo dei punteggi. Scopo del gioco è quello di accumulare punti aprendo dei negozi di prodotti: i prodotti di qualità valgono di più e se vengono utilizzati prodotti scadenti o addirittura contraffatti si rischia di essere scoperti e penalizzati. Vince chi ottiene il punteggio più alto.  

All’evento finale, che si svolgerà presumibilmente in primavera presso la sede della Camera di Commercio di Firenze, saranno invitate tutte le classi che hanno aderito al progetto. In tale occasione si svolgeranno le Olimpiadi dell’anticontraffazione attraverso lo svolgimento in contemporanea di match a tempo del gioco “sCaccia il falso”. Ciascun tavolo da gioco avrà come tutor/arbitro un ragazzo delle scuole superiori che ha partecipato al progetto di sensibilizzazione al fenomeno della contraffazione proposto agli Istituti dal Comitato lotta alla contraffazione.


	DURATA 

N. ORE/N.GIORNATE


	Incontro in classe con gli studenti: 2 ore (1° incontro sul tema della contraffazione come meglio specificato nella sezione contenuti). 

Incontro in classe con gli studenti: 2 ore (2° incontro pratico di allenamento con il gioco “sCaccia il falso” in vista delle Olimpiadi dell’anticontraffazione). 
Partecipazione all’evento finale: una mattina presso la Camera di Commercio di Firenze) per partecipare alle Olimpiadi dell’anticontraffazione.


	METODOLOGIE 

DIDATTICHE


	1° incontro: lezione frontale e partecipata con ausilio di video (video spot sul tema della contraffazione, video delle Forze di polizia su azioni dirette volte a reprimere il fenomeno e video tutorial per illustrare il gioco “sCaccia il falso” e spiegarne le regole).
2° incontro: Organizzazione in classe di un piccolo torneo del gioco da tavolo “sCaccia il falso” in base alle regole ed ai concetti spiegati durante il 1° incontro. Rendere protagonisti i bambini al fine di fare comprendere loro le  conseguenze che possono provocare alcune azioni, ma in modo ludico e divertente. 



	N. MASSIMO DI PARTECIPANTI A EDIZIONE
	1 classe 

	ATTREZZATURA AULA NECESSARIA DA RICHIEDERE ALLA SCUOLA
	LIM


	PERIODO


	Da gennaio ad aprile 2019

	ORARIO
	Da concordare con i docenti



	N. MASSIMO DI EDIZIONI REALIZZABILI

	Quattro (4)

	LINK UTILE RELATIVO ALLE ATTIVITA’ DEGLI ANNI SCOLASTICI PRECEDENTI 

	http://www.fi.camcom.gov.it/regolazione-del-mercato/tutela-di-consumatori-e-imprese/attivit%C3%A0-lanticontraffazione

	KIT DIDATTICO
	A ciascun bambino sarà regalato il gioco da tavolo inedito “sCaccia il falso” in modo tale che possa giocare a casa con le famiglie e possa allenarsi per le Olimpiadi dell’anticontraffazione.
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